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Maitrise fragile 2
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Activité 1 :

Avec geogebra, on se propose de construire un prisme droit de base polygonale et de hauteur 5 cm. Puis
de créer son patron.

Créer un prisme droit :

1) Construire un polygone a cinq c6tés ABCDE.
2) Dans affichage, cocher

& Graphique 3D .

3) Ne pas afficher les axes, ne pas afficher la grille, ne pas afficher le plan xOy et ne pas afficher
espace restreint.

4) Cliquer sur Extrusion prisme/cylindre, puis cliquer sur le polygone ABCDE et saisir 5 dans la
boite de dialogue demandant la hauteur.
5) Afficher les étiquettes des sommets de ce prisme droit

Créer un patron :
1) Cliquer sur

= Patron | puis sur le prisme droit.

2) un curseur s'affiche dans la partie graphique. Le faire glisser de fagon a ouvrir ou fermer le
patron.

Cours et vocabulaire :

* Un polygone est une ............. géométrique ............. , fermée et composée de
plusieurs ...........cccue....

ABCDE estun .......cccceeevvennenne , un polygone a 6 cotés s'appelle un

* Unprisme........ estun ..o composé de ...... faces ....cceeevevieeeneenne. superposables
[ AU et des faces ......cccoeeeevieennnn latérales.
La forme ................ composée de faces ........coceevveennennne. et de 2
faces ..oooeevveeeeieeeieeas s'appelle un ..........cccuue.. de ce prisme droit.

* Laperspective cavaliére est un ...................... qui permet de
feuille de ......coceeueennnne en respectant les régles suivantes :
1) Les arétes .......c......... sont représentées par des Segments ............cceeeveerereennnnns
2) LeS .oviiiiieans qu'un observateur ne ............... pas sont représentées en



